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E NA INFANCIA
OUE SE APRENDE!

QUEM DISSE QUE EDUC:\C;I"\O FINAN
NAO E PARA CRIANGAS?

CEIRA

Afinal, se desejamos que as criang¢as sejam auténomas, capazes de
construir um caminho de escolhas conscientes e de desenhar seus
projetos de vida, esse assunto também diz respeito a elas!

A Educacdo Financeira na escola e em casa se torna um grande
movimento de aprendizagens, pois vai muito além de conversas sobre
o dinheiro.

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?



Desenvolver conhecimentos a respeito
das engrenagens da vida em sociedade,
inspirar comportamentos e atitudes mais
responsdveis e impactar a vida individual
e coletiva sdo apenas algumas
possibilidades das inimeras que podem
se tornar reais.

Pensando nisso, planejamos este
caderno de registros criativos, para que
variados assuntos sejam tratados de
forma lddica, leve e adequada as
necessidades da aprendizagem infanfil.

Em casa ou na escola, desejamos que
todas as criancas sejam envolvidas em
um universo criativo, com temdticas
perfinentes ao mundo que as cercam e
que, brincando, tornem-se cidaddos
transformadores!

E de pequeno e com
pequenas acodes didrias
que vamos juntos
construir futuros
desejaveis!

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




COMO FUNCIONA =

: TROS
QUANTOS DE NOS GUARDAMOS MEMORU:\,S E REGIS
FEITOS A MAO, LA DO TEMPO DA ESCOLA?

caderno de registros criativos

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




Adultos, professores e responsdveis,
aproveitem as experiéncias propostas
aqui! Elas serdo excelentes
oportunidades para que vocés entendam
como as criangas aprendem e como elas
tomam consciéncia sobre a organizagdo
dos saberes.
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ATENGAO: REUNA TODOS EM CASA! POIS SE
TEM CADERNO DE REGISTROS CRIATIVOS,
TAMBEM TEM MOMENTOS DE FAZER ACONTECER!

Sabe aquela empolgagdo que as criangas sentem quando aprendem algo novo? Ela
. indica que os pequenos se deixam contagiar e embarcam no universo investigativo dos
1 "porqués" que eles pergutam... Por essa razéo, [l de el e L LRl 2:1é uma das
I maiores responsabilidades das familias no processo de aprendizagem das criangas!
Afinal, o que elas aprendem néo precisa ficar apenas dentro dos muros da escola.

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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Deixe que as descobertas se

transformem em conversas para o
percurso até a casa e que vdo até a

hora de dormir! O mais importante para /
esses momentos é ter paciéncia para ouvir,

ndo interromper, acolher as duvidas, ndo

oferecer respostas prontas para encerrar o

assunto ou dizer "depois falamos disso!".

Quando criangas aprendem algo que é realmente

interessante, parece que uma sopa de letrinhas foi
devorada de uma vez sé, ndo é mesmo? E nds precisamos
aproveitar essa empolgagdo e compreender que as
milhares de repeticdes sobre o filme favorito, da musica
marcante ou as vdrias leituras de uma mesma histéria que
conheceram na escola possui um nome bem definido:
encantamento pelo aprender!

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




Sendo assim, desejamos que, em familia, vocés
possam fazer deste caderno um momento de diversdo
e compartilhamento do que aprenderam, criando lagos
cada vez mais fortes, com muita criatividade e
interagdo!

Embarquem juntos em uma
jornada de aprendizagens

para a vida toda! ’ ,

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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COMECAR!

AVISO IMPORTANTE:

a criangca preencher o caderno de

registros criativos é preciso a mediagdo
de um adulto para realizar a leitura e
auxiliar nas atfividades.

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




O que sonho ser
quando crescer:

MURAL DOS

SONHOS

Tu te tornas eternamente responsével por 0 060600606 090
aquilo que cativas é um dos maiores
ensinamentos do livro O Pequeno Principe,
do escritor Antoine de Saint-Exupéry.
Agora, pegue essa mesma frase e a
reescreva: Tu te tornas eternamente
responsdavel por aquilo que sonhas!

Por isso, queremos que a sua primeira
experiéncia seja um registro que mostre um
pouco mais sobre os sonhos que rondam
0s seus pensamentos.

Um lugar que gosta
de conhecer:

ria

O QUE FAZ MEU DIA

Seja por colagem, desenhos ou pequenos
lembretes, aqui vocé poderd criar um
mural que representa visualmente os

desejos mais sinceros que tocam o seu
coragdo!

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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[MAGINE QUE VOCE GANHOU UM
CONTROLE REMOTO Com aquele presente mdgico nas mdos, vocé

i comecou a pular de alegria pensando em todas as
QU[ T[M 0 POD[R It IKANSPOKM [0 avenhcjras qu poderia v?ver!pMas, na empolgacdo

Pan 0 FUTURO... desse momento, vocé apertou alguns botdes bem
aleatdrios e... Puft! Sua voz mudou, seus cabelos
mudaram e seu tamanho também mudou! Vocé
virou gente grande de uma vez sé!

Olhar no espelho pela primeira vez foi um pouco
assustador, porém a sensagdo ruim logo passou.
Pensar que seria possivel dirigir, fazer compras
sozinho e até mesmo andar em todos os
brinquedos do parque de diversées sem ter que
conferir sua altura... “Uau! Ser adulto é igual a
fazer tudo o que quiser!”, foi seu primeiro
pensamento!

MAS, SERA MESMO? SERA QUE ADULTOS
PODEM FAZER TUDO O QUE BEM ENTENDEM?




AVISO IMPORTANTE:

A VERDADE E QUE NAO. Quando crescemos,
nossas responsabilidades crescem junto.
Acumulamos tarefas, contas, trabalho... sGo

tantos desafios que mal dd para colocar em
uma Unica lista. Vocé perdeu o félego sé de
imaginar!

S —

10 DE MARCO 2038

SAUDACOES,
PEQUENOS VIAJANTES DO TEMPO.

Sou um humanoide do futuro e ouvi o seu
questionamento. Estou aqui para trazer duas
dicas valiosas. Ouca com atengdo e encontre
meios para auxiliar o seu ‘eu do futuro’!

Aprenda sobre o dinheiro do seu
tempo, mesmo que seja brincando.

Entenda que a Educacgdo Financeira
€ bem simples e pode ser estudada
mesmo por viajantes em formagdo.

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




COM UM BARULKO BEM ALTO,
A FALADO HUMANOIDE FOT ENCERRADA.

Que susto foi viver tudo isso! No entanto, as
dicas recebidas serdo muito valiosas daqui para
frente! Anote cada uma delas e se prepare, pois
as surpresas ndo param por aqui!
Aproveite esse clima de mistério e reflita:

/

Para aprender tanta coisa, nem vamos precisar de
controle remoto mdgico! A partir de agora, conceitos
como cédula, moeda, escambo, ganhar, gastar, poupar,
compartilhar e muitos outros véio comegar a fazer parte do
tesouro de palavras que acumulamos!

PODEMOS DAR INICIO? QUE A AVENTURA COMECE!

EDUCACAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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TEMOS UM DESAEIQ!

Imagine que fudo o que envolvesse o dinheiro tivesse parado

no tempo, bem na época em que O sal era utilizado como moeda
de troca... a simples agdo de comprar alguns lapis de escrever
na papelaria da esquina seria um trabalho gigantesco: pegar o
sal que sua familia tem disponivel, pesar, embalar, carregar tudo
até o estabelecimento e realizar a compra. Ufa! Quantas etapas
para adquirir uma coisa téio simples!

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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A HISTORIA
00 DINgE RO

O HOMEM PRIMITIVO NAO TINHA MUITO CONFORTO. SUAS PRINCIPAIS
NECESSIDADES ENVOLVIAM A DEFESA, O ABRIGO E A ALIMENTAGAO. OS
ANOS SE PASSARAM E AQUELA VIDA DE RISCOS JA NAO FAZIA SENTIDO:
EIS QUE PENSARAM QUE UM LAR SEGURO E COM MAIS FACILIDADES
PARA SOBREVIVER SERIA MUITO BOM! FOI Ai QUE AS PESSOAS
DECIDIRAM COMECAR A FAZER TROCAS, QUE ERA UMA FORMA DE
NEGOCIAR O QUE ESTAVA DISPONIVEL PARA NAO PRECISAR SAIR PARA
CACAR COM TANTA FREQUENCIA, POR EXEMPLO.

O TEMPO PASSOU E TUDO CONTINUOU EVOLUINDO: O MODO DE VIDA,
AS NECESSIDADES, A ORGANIZACAO DA SOCIEDADE... AOS POUCOS, O
SISTEMA DE TROCAS FOI SUBSTITUIDO POR MATERIAIS QUE NAQUELA
EPOCA REPRESENTAVAM VALOR, COMO SAL, ANIMAIS E, MUITO TEMPO
DEPOIS, METAIS GRAVADOS E PAPEIS ESPECIAIS IMPRESSOS.

ESSA E UMA LONGA LINHA DO TEMPO ATE CHEGAR AO DINHEIRO QUE
UTILIZAMOS NA ATUALIDADE, COM CEDULAS REPLETAS DE RECURSOS
DE SEGURANCA, MOEDAS GRAVADAS EM PEQUENOS DETALHES,
PAGAMENTOS DIGITAIS UTILIZANDO BANCOS EM FORMATO DE
APLICATIVO... E UM NOVO SISTEMA MONETARIO A SER EXPLORADO
UTILIZANDO OS SEGUINTES CONCEITOS:

SISTEMA MONETARIC @ DINHEIRO
DOPELA @ CONJUNTO
REPRESENTA :
DA LUGAR DE CEDULAS E
MOEDA DE CA
ES DE MOEDAS.

£ PELAS RELAGO
COMPRA E VENDA

MOEDA e
ETAIS ESPECIA
h(iFlClAlS GRAVADOS COM
VALORES INFERIORES AOS
VALORES DAS NOTAS. AS
MOEDAS SAO UTILIZADAS
PARA FACILITAR AS
COMPRAS E O TROCO.

1 REDUGAQ),
A
1] DESIGig 1y

a

0s ODS SAO ACOES QUE TODOS 0S PAISES
USAM COMO REFERENCIA PARA CUIDAR
DAS PESSOAS E DO PLANETA.
FONTE: ODS (2015)
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QUADRO DE

APRENDIZADO

Conhega os objetivos . . aUuEM m
da misséo! Crie seu dindim! 'AUXITETAR]
\\

Criar um sistema
monetdrio personalizado
para ser utilizado em

i I
Conhecer o Monte sua equipe!

dinheiro por meio
de cédulas, moedas
e seus respectivos e Professores e professoras
valores. Separe os materiais que e Membros da familia
est&o disponiveis em e Colegas de sala de aula
Compreender a casa ou em sala de aula.
funcgdio social do
dinheiro dentro do .
contexto histérico Lqp!s de escrever
da humanidade. Lapis de cor
Gizes de cera
Refletir sobre o uso Borracha
dos sistemas de Caderno de
froca e as registros criativos
evolugdes que e Folha em branco

aconfeceram ao ou pdgina impressa
longo dos anos. com quadros

sala de aula ou em
brincadeiras em familia.

EDUCACAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




\

ado para a sala de aulo. Escolh
moeda do Brasil, o real

ao nome,
(RS), para

nhe um sistema monetdrio personahz

jvos. Utilize a
os valores e 0S simbolos representanvos

se inspirar!

QUERLIVERUMIEXENEIRS

A i
APONTE A CAMERA DO SEU SMARTRHONE PARA O QR CODE %
EINSPIRE-SE NOS DETALRES DA NOTA DO REAL (Wl Ol

VOCE TAMBEM P0DE PEDIR pAkA AS SEUS PATS QU RESPONSA
AVEL
PARA LHE MOSTRAR UMA NOTA DE VERDADE. S

VOME DO SISTEMA MONETARIO: /

STMBOLO REPRESENTATIVO: _____ /

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?
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FRENTE DA CEDULA L
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FRENTE DA CEDULA
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CAMINHO
DO DINWELRO

- o
BANCO CENTRAL DO COMERCI .

CIMENTO

O DINHEIRO FAZ PARTE DA VIDA DE TODAS AS PESSOAS E DOS BRASIL - ESTA‘;B;_:ESLSEOAS OUE
; SAV ou
MAIS VARIADOS MOMENTOS QUE PODEMOS IMAGINAR. COM AS INSTITUIGRO RESZ?XSSAO VENDEM, TROCAM
, AOE
CEDULAS E MOEDAS SOMOS CAPAZES DE COMPRAR O QUE PELA CRIAGA £ MOEDAS: OU PRESTAM
DAS CEDULAS VARIADOS TIPOS DE

DESEJAMOS OU ATE MESMO GUARDAR ALGUMA PARTE PARA
PROJETOS FUTUROS. POREM, COMO E QUE O DINHEIRO CHEGA
ATE A CARTEIRA DAS PESSOAS OU AOS CAIXAS DOS BANCOS.

SERVICOS.

RECEITA

DESPESA

E SIMPLES: SEMPRE QUE HA NECESSIDADE, O BANCO CENTRAL DO SOMA DOS VALORES .
BRASIL PRODUZ NOVAS CEDULAS E MOEDAS PARA QUE SEJAM RECERIDOS EM UM O DE
COLOCADAS EM CIRCULAGAO. O NOME DESSE PRIMEIRO DETERMINADO TEMPO. DINHEIRO FEITO
PROCESSO E EMISSAO. NO DIA A DIA.

DEPOIS DISSO, TODO UM CICLO E INICIADO. COM TRABALHO, AS
PESSOAS GERAM O QUE CHAMAMOS DE RECEITA E AS DESPESAS
FAZEM O DINHEIRO CIRCULAR NOS ESTABELECIMENTOS
COMERCIAIS ATE CHEGAR O MOMENTO DE RECOLHIMENTO E DE
DESCARTE DO DINHEIRO QUE FOI DANIFICADO APOS TANTO USO.

EXPLORE OS SEGUINTES CONCEITOS PARA ENTENDER MAIS E 10 Feushooss 0S ODS SAO AGOES QUE TODOS OS PAISES
OBJETIVO DO DESENVOLVIMENTO SO USAM COMO REFERENCIA PARA CUIDAR DAS
COMECAR UMA NOVA VIAGEM DE AVENTURAS! SUSTENTAVEL (ODS) P ARA ENTENDER: p E > PESSOAS E DO PLANETA.
= FONTE: ONU (2015)
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QUADRO DE

APRENDIZADO

Conheca os objetivos
da missdo!

Criar registros que
evidenciam a
organizagdo do
pensamento e o
desenvolvimento do
raciocinio légico.

Reconhecer valores
numéricos
relacionados ao
dinheiro e aplicar
operagdes de adigdo
e subtrag@o por meio
de atividades ludicas
e pesquisas.

Planejar agdes que
possam evitar o
consumo e os gastos
de forma excessiva.

Separe os materiais que
estéo disponiveis em
casa ou em sala de aula.

e Ldpis de escrever

e Borracha

e Caderno de registros
criativos

e Computador ou
outros recursos digitais
para acessar o jogo
interativo

Supermercado Digital

Experiéncia que une a
realidade e a interativi-
dade de um jogo repleto
de possibilidades de
escolha!

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?

(UUEVYEODE

Monte sua equipe!

e Pais e mdes

e Responsdveis

e [rmdos

» Demais familiares e amigos




Esta pdgina serd ufilizada para fazer uma pesquisa!
O primeiro passo é definir um valor total para a sua

receita e ir até um comércio local.

1. ARROZ 9. SAL
i o) RS
2. OLEO L 10. TEMPERO
: RS o RS |
3. AZEITE 11. ATUM
: RS RS
4. LEITE o 12. BISCOITO
, ,
RS RS
5. PIMENTA EENE | 13. TRIGO
[ RS 6. FEIJAO 7. IOGURTE 8. SUCO DE UVA RS
RS RS [ RS |

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




de compras € utilize o

Agora, crie uma lista
“Jogo digital do supermercado” para
colocar as escolhas dentro do seu carrinho!

a de calcular como suas

N&o se esqueg
toda essa experiéncial

financas ficaram apos

CR
IE SUA LISTA DE COMPRAS

MERCADO DIGITAL

l'll @ (o

SUA RECEITA E DE...

S -

SUA DESPESA FINAL FOI DE..

h}

h}

h}
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VALOR

ESTA LIGADO A
IMPORTANCIA DOS

0 VALOR o

QuANT\DADE DE PRODUTOS E seRvicos
QUE DEVE NA VIDA DAS PESsOAS.
PARA AS CARACTERISTICAS
UTOoS SENTIMENTAIS E
COMPORTAMENTAIS
ESTAO SEMPRE
PRESENTES,

DINHEIRO
SER PAGA
UTILIZAR PROD
E SERVIGOS.

Preco envolve o dinheiro de forma direta: precisamos sempre pagar

para poder consumir ou utilizar. @)
Por exemplo, ir a uma loja e comprar uma fantasia para utilizar na festa

da escola.

O valor, por sua vez, envolve sentimentos que vdo além do que o
0S PAISES

10 REDUGAO DAS

dinheiro pode : Sri iénci !
p pagar: memdrias, experiéncias e bons momentos! AVOLVIMENTO DESIGUALDAES — o QUETODOS -
Por exemplo, com a ajuda da sua familia, vocé pode criar a prépria OBIETIVO DO DB o\ ENTENDER: - 05 0DS SAO AT 20 (i pARA CUIPAR ©
GUSTENTAVEL © =) USAM COMO REFEREL
v AS E DO PLANETR-

fantasia, em momentos de muita interagdo e carinho compartilhado.
PESSO

\ FONTE: ONU (2015

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?



QUADRO DE

APRENDIZADO Brincando de Finangas

® ®© 0 06 06 06 0 0 0 0 0 0 0 o
Conhecga os objetivos .
da missao! Separe os materiais que Quadro com inspiragoes Monte sua equipe.
estdo disponiveis em de projetos e brincadeiras s o 00000000006 e
casa ou em sala de aula. que unem a diversdo e os
S conceitos da Educagéo
Financeira.

e Pais e mdes

e Responsdveis

e Irmdos

e Demais familiares e amigos

Utilizar as vivéncias reais
dos estudantes para que, e Ldpis

progressivamente e e Borracha
também de forma e Ldpis de cor

autébnoma, possam o Gi d
ampliar os conhecimentos 1zes de cera

adquiridos e desenvolver ¢ Canetinhas
comportamentos mais e Revistas
responsdveis. e Cola

e Tesoura sem ponta

e Pincéis

e Potinhos ou caixinhas

recicldveis

e Cartolina

e Fitas coloridas

e Cédulas e moedas

ficticias

e Brinquedos e objetos

usados em bom estado

EDUCAGCAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




RRINCANDD Dt

—

para uniras

& trazer ideias de projetos
des mais conscientes €

desta atividade maker
nte a diversdo necessaria

dade escolar. Mobilizar afitu
o de situagoes ludicas gara
experiéncias de oprendizogem‘.

O proposito
criangas € d comuni
responsdveis por mei
para construir novas

REALIZE-A DE ACORDO
COM O PASSO A PASSO
QUE SE ENCONTRA
ABAIXO DE cADA ACAO

9




Sabe aquele brinquedo com o qual vocé nao
gosta mais de brincar, mas que estd em
excelentes condi¢des?

Jogar fora néo é uma opgdo! Entdo, que tal
montar um espacgo coletivo de troca?

Dessa forma, geramos menos lixo e escolhemos
ser financeiramente mais conscientes, pois ndo
precisamos realizar novas compras sempre que
desejamos um brinquedo novo, além de
podermos compartilhar com quem precisa!

@TROCAR_E_RENOVAR

Jogar fora ndo é opgdo; entdo, que tal
montar um espago coletivo de troca?

»>> DEMONSTRE COM DESENHOS OU COLAGENS

> Escolha um espago coberto para disponibilizar e
organizar os brinquedos que serdo deixados (pode
ser no prédio, em um local do bairro ou até mesmo
na escola).

Siga o passo a passo abaixo para criar o espago
de troca!
/oy > Crie um cartaz explicativo informando a dinémica
r - do espago contendo o esta frase: "S6 pegue um se
| vocé deixar outro!"

| > Disponibilize os primeiros brinquedos.

> Acompanhe as trocas e garanta diverséo por
\ muito mais tempo.

N
~ > Dé adeus ao lixo excessivo que a compra de
muitos brinquedos poderia gerar!




PEQUENDS COMERCTANTES

O dinheirinho criado em sala de aula vai ser muito bem

aproveitado nessa brincadeira! Para comecar, retina os
alunos ou alguns familiares e fagam a organizagé@o de uma
lojinha com materiais criativos!

Pode ser um ldpis personalizado, um papel de carta ou algum
material que ndo é mais utilizado. Cada participante deverd
definir o valor dos objetos e o orgamento deverd ser
estipulado de forma coletiva.

@PEQUENOS_COMERCIANTES

Crie uma lojinha em sala de aula

»>> DEMONSTRE COM DESENHOS OU COLAGENS

Facam o revezamento de quem vai comprar e quem vai vender
e aproveitem para aprender muito durante a brincadeira!

MAOS A OBRA! | ™

> Separe materiais para colocar na sua lojinha.

> Em equipe, estipule um orgamento para todos da

turma.

> Separe a quantidade em notas e moedas do
dinheirinho.

> Divida a turma: metade para representarem os
comerciantes, metade para consumidores.

> Organize as lojinhas com os materiais separados.

> Dé inicio a brincadeira.

> Troque as equipes: quem foi comerciante, passa a
ser consumidor.

> Brinque de negociar, dar troco e divirta-se.




Para realizar um sonho ou conquistar certo objetivo de
consumo é preciso ter foco! Um potinho personalizado para
ser o seu “guardi@o dos sonhos” pode ajudar nessa missdo.

Reuna sua familia e defina um objetivo em comum: pode ser
comprar um lanche diferente, um jogo de tabuleiro ou fazer
um passeio, por exemplo. Separe materiais de arte e
personalize uma embalagem ou caixinha com tampa,
coloque o nome do objetivo bem na frente e redna o
dinheiro necessdrio dentro dela.

Vocés podem ir contabilizando aos poucos ou definir um
prazo para contar tudo de uma vez!

———  GUARDLAD DESONKOS  ———

©
B'

\ MAOS A OBRA!

~

> Retina a familia e defina qual vai ser o objetivo.

@GUARDIAO_DE_SONHOS

Faga um potinho personalizado para ser
o seu “guardid@io dos sonhos”.

P>> DEMONSTRE COM DESENHOS OU COLAGENS

> Selecione uma caixinha ou potinho para ser
personalizado com o nome transformar no "Guardi@o
dos sonhos" (escreva esse nome bem destacado no
lado externo do recipiente escolhido).

> Personalize-o de acordo com os materiais
disponiveis.

> Crie um lembrete para colocar na frente do
“guardido dos sonhos”.

> Defina qual vai ser o tipo de contabilizagéo do
dinheiro guardado.

> Mantenha-o em um local visivel da casa.

> Conquiste objetivos e sonhos em familia!




VOCE JA COMPARTILHOU
ALGO HOJE?

Seja uma ideia que teve, uma
nova sensacdo ou um desejo
para o futuro... Se vocé ainda
nédo o fez, que tal comegar
agora?

Vamos aproveitar o momento
para dividir com as pessc?os o
que aprendemos nessa viagem
da Educacéo Financeira!

MARQUE AQUI O CONCEITO ESTRUTURANTE QUE VOCE

DESEJA REPRESENTAR:

[] Preco

|:| VALOR

|:| POUPAR

|:| GASTAR

[[] BANCO CENTRAL DO BRASIL
[ emissio

O COMERCIO

[[] receira

[[] pespesa

[] pinHEIRO

[] cépuLa

[] moEepba

[[] sisTEMA MONETARIO
[[] escameo

RECORTE, COLE, DESENHE E USE A IMAGINAQI"\O
para representar o conceito que vocé escolheu!

EDUCAGAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?




Nesta viagem, percebemos o quanto valorizar as

boas memérias é importante, também para a

Educacgdo Financeira! Por isso, utilize esse espaco /_\
para registrar alguns dos principais momentos, Q
aqueles que foram os seus favoritos! Pega para que

todos que participaram dessa aventura registrarem

um recadinho em forma de mensagem ou desenho!

EDUCACAO FINANCEIRA NA ESCOLA — AFINAL, O QUE E DINHEIRO?



APOIO PARCERIA REALIZACAO

GOVERNO FEDERAL

instituto EKP ®cvm s AN SEBRAE

Comissao de Valores Mobilirios




